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Willkommen bei ,, Tablets in Action”!

In dieser Praxisarbeitshilfe finden Sie unterschiedliche Konzepte flir Aktionen mit Tablets,
unterteilt in finf verschiedene Altersstufen von Kita bis SEK1. Die Tablets im ausleihbaren
Koffer sind mit Einschrankungen versehen, sodass keine neuen Apps installiert oder In-App-
Kaufe durchgefiihrt werden kdnnen. Die ausgewahlten und vorinstallierten Apps sind

kostenlos, fur Kinder freigegeben und ohne Werbung.

Da die Welt der Apps sich im stetigen Wandel befindet, sind wir auf Ihr Feedback
angewiesen! Auf jeder Riickseite in der Praxisarbeitshilfe befindet sich ein Feedbackbogen
zum jeweiligen Konzept, den Sie gern mit dem beigelegten Folienstift ausfillen kdnnen. Eine
weitere Mdglichkeit fur Feedback zum gesamten Projekt finden Sie auf der Riickseite dieses

GruBBworts.

.Tablets in Action” lebt von lhrer Kreativitat! Die Praxisarbeitshilfe soll Inspiration bieten und
Sie zu eigenen kreativen Ideen anregen. Im besten Fall entwickeln Sie mit dieser Grundlage
eigene Konzepte. Diese dirfen Sie uns gern mailen, damit wir sie in die Praxisarbeitshilfe
aufnehmen kdnnen und die gemeinsame Sammlung stetig wachsen und besser werden kann.

Orientieren Sie sich dabei gern an der im Ordner befindlichen Vorlage.

Wir wiinschen lhnen viel Spall mit ,Tablets in Action”!

Herzliche GriBe

Anna Coordes und Andreas Langer

Stabsstelle Medienpadagogik

Blichereizentrale Schleswig-Holstein

WrangelstraBe 1

Postfach 680, 24752 Rendsburg / BUChEI’EIzentl’ale
Telefon: 04331 125 555 § ‘ Schleswig-Holstein

Mobil: 01515 481 3267
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Reime fotografieren

Ziel 7~

Kindergartenkinder sind neugierig auf Worte und méchten
verstehen, was in Biichern steht. Uber einfache Reime finden sie
einen Zugang zur Poesie. Dazu erraten sie Reimbegriffe, die im
Text verloren gegangen sind und erstellen eine Fotocollage von
ihren Reimen.

Ablauf

Zunachst wird den Kindern die Bibliothek gezeigt und erklart,
dass es hier viele Blicher zum Ausleihen gibt. Eines davon wurde
extra fir sie ausgesucht, um es ihnen vorzulesen. Wer ganz
genau zuhort, kann bestimmt erraten, welche Reimworte heute
Morgen aus dem Buch herausgefallen sind. Beim Vorlesen einer
Zeile wird nun immer der letzte Reim weggelassen: ,Der Elefant
rennt gegen die ...?" Um das Raten zu erleichtern durfen sich die
Kinder die Abbildung im Buch genau ansehen. Wenn das Buch
durchgelesen ist, werden die vorbereiteten Gegenstande im
Sitzkreis der kleinen Dichter*innen ausgebreitet. Die Aufgabe
besteht nun darin, die beiden Gegenstande zu finden und zu
benennen, die sich reimen. Wer ein solches Paar gefunden hat,
darf es nehmen und vor sich hinstellen. Wenn jedes Kind
erfolgreich war, stellen sie noch einmal hintereinander ihre
Reimpaare vor. Als Belohnung erhalt jedes Kind die
Verschriftlichung der Reimbegriffe. Nun kommen die Tablets
zum Einsatz. Mit der Kamera wird ein Foto von jedem
Gegenstand mit dem dazugehdorigen Schriftzug gemacht. Mit der
App ,Layout by Instagram” kénnen nun die Fotos der
Gegenstande in ihren Reimpaaren zu einer Collage
zusammengefligt werden. Am Ende dieser Einheit hat jedes Kind
eine Collage mit zwei Reimbegriffen erstellt. Diese kdnnen
entweder auf den iPads gezeigt, Uber einen Beamer projiziert
oder ausgedruckt und in die Portfolioordner der Kinder
abgeheftet werden.

Tipp

Blichereizentrale
Schleswig-Holstein

45 - 60 Minuten o0

Das wird bendtigt

« ein Tablet pro Kleingruppe
(@ 2 -4 Kinder)

« ein Kinder(bilder)buch mit Reimen,
z. B. ,Der Pudel trinkt Sprudel”

« Gegenstdnde zu Reimwortpaaren
(pro Kind ein Paar)

« ein Schriftzug pro Gegenstand

* Apps: ,Kamera”, ,Layout by
Instagram”

Vorbereitung

Ein Kinder(bilder)buch mit geeigneten
Endreimen besorgen. Pro Kind zwei
Gegenstdnde heraussuchen, die sich
reimen. Den Namen jedes Gegenstandes
gut lesbar auf einen kleinen Zettel
schreiben. Genligend Tablets fir eine
Einteilung der Kinder in Gruppen a 2 -4
Personen vorhalten. Sich mit der
Funktionsweise der Apps vertraut

machen. /

Achten Sie darauf, dass die Kinder nur wenige Fotos machen. Eine zu grofRe Anzahl
an Bildern im Fotoordner verwirrt sie sonst bei der Erstellung ihrer Collagen.



mind. 45 Minuten

Schliisselsuche

Ziel 7\

Uber die Suche nach den Schliisseln und das Ausmalen der
Schlissel und Vogel wird eine Briicke von der virtuellen in die
reale Welt geschlagen. Wahrend der Suche setzen sich die
Kinder zudem spielerisch mit dem Bibliotheksraum auseinander.

Das wird bendtigt

+ Tablets
A b L f «  Stifte zum Ausmalen
a u « Ausmalvorlagen in
Vogel- und
Schlisselform

- Stoffbeutel
*  App: ,Petites Choses”

Die Kinder sitzen im Kreis. Der/die Moderator*in halt in dem
Beutel mit den vogelférmigen Ausmalvorlagen auch ein iPad
verborgen. Auf dem iPad ist der Hauptbildschirm der App ,Petites
Choses” geoffnet, bei dem Vogelzwitschern zu héren ist.
Nachdem die Kinder erraten haben, wer das Gerausch macht,
wird das iPad hervorgeholt und der Bildschirm, auf dem der Vogel
im Kafig zu sehen ist, aufgerufen. Die Kinder sollen beschreiben,

was sie sehen. Die iPads werden verteilt und die App wird >

gestartet. Den Kindern wird gesagt, dass in jedem iPad ein kleiner

Vogel in einem Kafig gefangen ist und dass sie ihn befreien

kénnen, wenn sie die Ratsel in der App 16sen. Angeleitet durch )

den/die Moderator*in gehen die Kinder mit ihren Begleitpersonen \/Ofbefe/tUﬂg
auf Entdeckungstour in der App. Die Aufgaben werden im Dialog

miteinander geldst. Am Ende ist auf jedem iPad der kleine Vogel Fir jedes Kind je eine Ausmalvorlage in
befreit. Nun wird den Kindern gesagt, dass in dem Beutel weitere Vogelform und eine in Schlisselform
Végel gefangen sind und befreit werden missen. Dazu sollen sie ausdrucken und ausschneiden. Die

in der Bibliothek nach den schlisselférmigen Ausmalvorlagen schlisselférmigen Ausmalvorlagen gut
suchen. Wenn jedes Kind eine Ausmalvorlage gefunden hat, sichtbar und erreichbar in der Blicherei
werden die Schlissel im Sitzkreis mit Buntstiften ausgemalt. Wenn verstecken. Die vogelférmigen

ein Kind seinen Schlissel fertig ausgemalt hat, kann es zum/zur Ausmalvorlagen in einen Beutel tun.

Moderator*in gehen und einen Vogel befreien. So bekommt
jedes Kind auch noch eine Vogelausmalvorlage, die es ausmalen
kann. Die Kinder kdnnen ihre Kunstwerke mitnehmen. Zum

Abschied wird gemeinsam ein Lied zum Thema Vdgel oder /
o o o o SChlissel gesungen. ‘
[ ] L
o000
oftis T +  Essind viele kostenlose Ausmalvorlagen im Internet zu finden.
LR | p p « Die iPad-Veranstaltung ist ein guter Anlass, die Begleitpersonen auf weitere

empfehlenswerte, altersgerechte Apps aufmerksam zu machen.

/ Blichereizentrale
/728 Schleswig-Holstein
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BilderKlickSuche

Die Kinder setzen sich intensiv mit Bilderbuchillustrationen
auseinander und lernen, das iPad selbststandig zu nutzen.

Der gemeinsame Abschluss fordert die sprachliche
Ausdrucksfahigkeit.

Das wird bendtigt

« Tablets

A b L a f . Bilderbiicher mit detailreichen
U Illustrationen

« Apps: ,Kamera”“, evt. ,Photobooth”
Ein einleitendes Gesprach fihrt die Kinder auf die Mdglichkeit

hin, mit Tablets zu fotografieren. An einem Beispiel wird gezeigt,
wie sie ein Detail aus einem Bilderbuch mithilfe der Kamera-App
fotografieren und wie Fotos aufgerufen werden. Nun wird die
Gruppe geteilt, damit der Reiz des Suchspiels flr die zweite
Gruppe erhalten bleibt. Die BilderKlickSuche beginnt: Die Kinder

o erhalten jeweils zu zweit ein iPad und rufen die zu
suchenden Fotos auf. Sie laufen paarweise mit ihrem iPad von
Bilderbuch zu Bilderbuch und suchen nach den passenden
Details. Sind alle Motive gefunden, dirfen die Kinder selbst eine
Suchaufgabe fiir die nachste Gruppe erstellen: Jedes Kind 2
fotografiert aus einem Bilderbuch ein Detail seiner Wahl und \/Ofbefe/tUﬂg
speichert das Foto ab. AnschlieBend werden die iPads an die
andere Gruppenhélfte weitergegeben und die Bildersuche geht
in die zweite Runde. Sind die Fotos der ersten Gruppe gut
gelungen, kdnnen sie als Suchauftrage verwendet werden.
Alternativ greift man auf die vorbereiteten Fotos zuriick. Auch
die Kinder der zweiten Gruppenhalfte dirfen nach der
Suchaufgabe wieder selbst fotografieren. Die von ihnen
aufgenommenen Motive kdnnen anschlieBend in der groBen
Gruppe von allen gemeinsam gesucht werden oder fir
zuklnftige Veranstaltungen gesammelt werden. Die Aufnahmen
der Kinder werden in einer gemeinsamen Abschlussrunde
betrachtet und besprochen.

Aus jedem Bilderbuch mit der Kamera-
App ein Detail fotografieren. Dabei die
Fotos gleichmaBig auf die iPads verteilen.
Die Bucher auslegen, die jeweilige Seite
mit dem fotografierten Detail ist
aufgeschlagen.

® ® & 0 0 o
® ® & 0 o o
® ® 0 0 0o o
e & & 0 0 o

Tl p p » Der Schwierigkeitsgrad der Motivsuche in den Bilderblichern wird erhéht, wenn
mit der App ,Photobooth” verfremdete Fotos gemacht werden.
+ Die jeweils andere Gruppenhalfte kann sich in der Zwischenzeit mit
Wimmelbilderbiichern beschaftigen. Stehen gentigend Tablets zur Verfligung,
kann auch eine Wimmelbuch-App eingesetzt werden.

/ Buchereizentrale
728 Schleswig-Holstein
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Fotodetektiv*innen in
der Bibliothek

Die Teilnehmenden werden zu Geheimreporter*innen und
fotografieren Buicher nach bestimmten Merkmalen. Auf diese
Weise finden die Kinder einen spielerischen Zugang zur Welt

des Lesens. lhr Interesse an Blichern wird geweckt und die
ganze Gruppe kommt Uber Buchinhalte ins Gesprach.

Ablauft

Zunéachst erhalten die Teilnehmenden eine Einfiihrung in den
Umgang mit der Kamerafunktion des iPads. Dabei geht es
darum, wie man die Kamera bedient und wie man ein gutes Foto
macht: Also so nahe ans Motiv, dass man das Wichtige gut
erkennen kann, nicht verwackeln, nicht zu dunkel. Dann werden
die Teilnehmenden in Kleingruppen (2-3 Kinder) aufgeteilt. Jede
Gruppe erhélt einen Umschlag mit einem ,Geheimauftrag”.
Dieser darf den anderen Gruppen natdrlich nicht verraten
werden. Dann bewegen sich die Kinder frei in der Bibliothek und
machen abwechselnd die Fotos gemaR ihrer geheimen Aufgabe.
Jedes Kind sollte 2-3 Fotos schieBen. AnschlieBend prasentiert
jede Gruppe ihre Fotos im Plenum. Die zuschauenden Kinder
sollen nun den ,Geheimauftrag” der prasentierenden Gruppe
erraten. Zusatzlich sollte dartiber gesprochen werden, welche
Fotos besonders gelungen sind. Behalten Sie fiir Ihre
Moderation im Hinterkopf: Diese Methode ist eine Art Tiroffner,
um Uber Blcher ins Gesprach zu kommen. Versuchen Sie, die
Kinder ins Gesprach zu verwickeln und ihre unterschiedlichen
Meinungen und Ideen Uber ein Buch zu erfahren.

45 Minuten

Das wird bendtigt

« Tablets entsprechend der TN-Zahl
(2-3 Kinder pro Gerat)

«  Umschldge mit den Geheimauftragen

« Beamer und Lightning Adapter oder
AppleTV (alternativ werden die Fotos
nur auf dem jeweiligen iPad gezeigt)

* App: ,Kamera"

Vorbereitung

Die ,Geheimauftrage” werden auf Karten
geschrieben und in Briefumschlage
gesteckt. Die Auftrage lauten etwa
.Fotografiert dicke/groBe/rote/etc.
Blcher, Blcher mit Tieren auf dem Cover,
Blicher mit Kindern auf dem Cover,” usw.
Kénnen die Detektiv*innen noch nicht
lesen, stellt man die Aufgabe in
Piktogrammen dar, oder Erwachsene
flistern die Aufgabe zusétzlich ins Ohr.

. Alternativ konnen ,Bilderratsel” erstellt werden: Hierzu macht jede Kleingruppe
T| p p Detailaufnahmen von verschiedenen Gegenstanden (pro Gegenstand eine Detailaufnahme).

Es sollte jeweils nur ein winziger Ausschnitt erkennbar sein, z. B. ein Detail der Ausleihtheke.

Jedes Kind sucht sich 2-3 Objekte aus und fotografiert diese. AnschlieBend kommen die

Kinder im Plenum zusammen und tauschen ihre iPads. Nun versucht jede Gruppe den
Biichereizentrale  Gegenstand, zu dem der Ausschnitt gehort, zu finden und komplett zu fotografieren, also in
Schleswig-Holstein der Totalen. Zum Schluss werden die Ergebnisse gemeinsam tber den Beamer angeschaut.



45 Minuten

KlingKlangBilder

Uber die App ,Musyc” néhern sich die Teilnehmenden
spielerisch dem komplexen Prozess des Komponierens. Sie
werden mit abstrakten Ténen und Klangbildern, wie sie z. B. in

der Neuen Musik vorkommen, vertraut und erleben im zweiten
Teil der Veranstaltung die Synergie von Malen und Musik.

Das wird bendtigt

« Tablets

A b L ‘F ¢ Beamer (optional)
a U « Aquarellpapier/Wasserfarben, Pi
« Abbildungen von Aquarellen W Iy'
Kandinskys

*  App: .Musyc”

Zur Einstimmung findet im Sitzkreis ein Gesprach lber das
Thema ,Musik komponieren” statt: Was bedeutet
.Komponieren” eigentlich? Haben die Kinder schon einmal
Klange als Bild gesehen? Sie erfahren, dass sie anschlieBend mit
einem ganz besonderen Hilfsmittel eigene Klangbilder
komponieren werden. Die iPads werden an Zweiergruppen
ausgeteilt und die App ,Musyc” wird gestartet. Der/die
Moderator*in zeigt das vorproduzierte KlingKlangBild und fuhrt
den Kindern kurz die einzelnen Tools der App vor (optional
Uber Beamer). AnschlieBend setzen sich die Zweierteams an
Tische und experimentieren in Ruhe weiter. Nach einer 15-
minutigen Experimentierphase wahlen die Zweierteams eins \/O[‘be/’e/tung
ihrer KlingKlangbilder zur Prasentation aus. Die iPads werden
auf Tischen aufgestellt und die KlingKlangBilder gemeinsam
nacheinander angeschaut/-hort. Im zweiten Teil der
Veranstaltung werden die digitalen Kompositionen in analoge
Bilder uberfuhrt. Die Kinder malen nun KlingKlangBilder mit
Wasserfarben auf Papier und héren dabei ihre eigenen
KlingKlang-Kompositionen. Sie lassen sich von den
Kompositionen zu abstrakten Farbbildern inspirieren.
AbschlieBend werden die Kinder mit einem oder mehreren
Aquarellen von Wassily Kandinsky bekannt gemacht. Seine
abstrakten Bilder sah er als Kompositionen analog zur Musik.
Die Kinder beschreiben Ahnlichkeiten zwischen Kandinskys
Malerei und ihren KlingKlangBildern.

Mit der App ,Musyc” ein beispielhaftes
KlingKlangBild produzieren.

o0 00
o000
sooe « Als Alternative zu Wasserfarben auf Papier kénnen die Kinder digitale Bilder in der

s Tl p p App ,Tayasui Sketches School” erstellen. Mit dem Pinselwerkzeug lassen sich
digitale Aquarelle zeichnen.
- Die KlingKlangBilder kdnnen aus der App ,Musyc” als Videos exportiert werden. Da
der Prozess schon bei kurzen Kompositionen lang dauern kann, empfiehlt es sich,
Biichereizentrale dies nach der Veranstaltung durchzufiihren.
a °

Schleswig-Holstein



Virtueller Vulkanausbruch
in der Bibliothek

Augmented Reality bedeutet Ubersetzt so viel wie ,erweiterte
Realitdt”. Im Falle der App ,Quiver” beginnt alles mit einer
Ausmalvorlage auf Papier. Ist das Bild fertig gestaltet, halt man
es vor die Kamera des Tablets. Bei ,Quiver” wird aus der

Ausmalvorlage ein sich bewegendes 3D-Objekt — allerdings in
den Farben, mit denen die Kinder ihre Bilder ausgemalt haben.

Ablauf

Zum Einstieg bietet es sich an, ein Buch zum Thema Vulkane
auszuwahlen und den Kindern daraus vorzulesen und
gemeinsam die Abbildungen darin zu betrachten. Vielleicht steht
auch eine Blicherkiste bereit, in der die Kinder ganz eigenstandig
nach Vulkanen stébern kénnen. Daran schlieBt sich die
Ausmaleinheit an. Sind die Kinder mit dem Ausmalen fertig,
erhalt jede Kleingruppe von 3-4 Kindern ein Tablet. Im
Hauptbildschirm der App ,Quiver” ist die Kamera aktiv und man
kann damit das gesamte Ausmalbild in den Blick nehmen. Dieses
wird als Schlisselbild erkannt und die App erganzt nun die
Augmented Reality Inhalte auf dem Bildschirm. Man sieht also
beides. Im Hintergrund die Bibliothek und das Ausmalbild und
im Vordergrund erscheint der virtuelle Vulkan. Die Kinder
kdnnen nun durch das Tippen auf das Explosions-Symbol den
Vulkan zum Ausbrechen bringen. Da jedes Bild anders ausgemalt
wurde, sehen auch die jeweiligen digitalen Vulkane anders aus.
Wenn alle Kinder ihren Vulkan beim Ausbruch beobachtet
haben, kommt die GroBgruppe noch einmal zusammen. In der
Reflexion sind nun mindestens zwei Dinge wichtig: Was habt lhr
beobachtet? Hier kdnnen alle MINT-Beziige rund um den Vulkan
geklart werden. Und: Wie war das technisch méglich? Versuchen
Sie gemeinsam mit den Kindern zu ergriinden, dass sich Realitat
und virtuelle Zusatzinformationen auf dem Bildschirm tberlagert
haben.

Tipp

45 Minuten

Das wird bendtigt

« Tablets (1 Tablet fur 3-4 Kinder)

e ,Quiver”-Malvorlagen (fir jedes Kin
eine)

« Malstifte fiir alle Kinder

« Tische oder sonstige Malunterla

«  Buch/Biicher passend zum gewdh
Thema

¢ App: ., Quiver”

Vorbereitung

Die gewlinschten Malvorlagen werden
vorab von der ,Quiver”-Website
heruntergeladen und ausgedruckt.
Behandelt man mit den Kindern z. B. das
Thema Feuerwehr, findet sich eine dazu
passende Malvorlage. In der App
.Quiver” wird das Loschfahrzeug am
Ende dreidimensional und fahrt Giber den
Tisch oder FuBboden der Bibliothek
davon.

Je jiinger die Kinder sind, umso weniger wundern sie sich Uber den Effekt der
virtuellen Uberlagerung der realen Bilder. Sie nehmen dies als gegeben hin. Umso

spannender ist der Austausch mit Ihnen lber das gerade Gesehene.
» Manche Vorlagen sind kostenfrei (wie auch die App), andere kauft man als
Sammlung dazu. Dies andert sich stetig und sollte vorher tGberpriift werden.

/ Blichereizentrale
‘ Schleswig-Holstein



mind. 45 Minuten

BlcherBlitzlicht

Durch die Fotocollagen entstehen persdnliche
Buchempfehlungen, die auf den Sachbuchbestand der
Bibliothek aufmerksam machen. Die Aufgabenstellung fordert
das kreative Potential und die Teilnehmenden lernen

Sachbuicher aus einer anderen als der gewohnten
unterrichtlichen Perspektive kennen.

Das wird bendtigt

« Tablets
A b L ‘F + Beamer
a U - altersgerechte, illustrierte
Sachbiicher

Zu Beginn werden die Teilnehmenden in die Aufgabe eingeflhrt:
Das ,BiicherBlitzlicht” ist eine sehr kurze Art der Buchvorstellung,
bei der jeder Titel durch eine auf dem iPad erstellte Fotocollage
prasentiert wird. Die Teilnehmenden finden sich zu zweit
zusammen und suchen sich in der Bibliothek ein geeignetes
Sachbuch aus. Danach wird die Aufgabenstellung anhand der
Beispielcollage Gber den Beamer demonstriert:
1) Ein Portratfoto mit dem Buch in der Hand. Das Cover soll gut
erkennbar sein.
2) Eine Nahaufnahme von einer typischen, schénen Seite des
Buches.
3) Ein in der App ,Tayasui Sketches School” angefertigtes Bild \/Ofbere/'tung
mit einer Aussage und/oder einer Zeichnung, passend zum
Inhalt des Buches. Das Bild anschlieBend in den Foto-Ordner des
iPads exportieren.
4) Die so entstandenen drei Bilder in der App ,Layout by
Instagram” zu einer Collage zusammenstellen und im Foto-
Ordner des iPads abspeichern.
AnschlieBend wird die Handhabung der verwendeten Apps kurz
Uber den Beamer vorgefihrt. Fiir die Erstellung der Collage
erhalten die Teilnehmenden paarweise ein iPad und starten mit
dem Fotografieren. An einem Gruppentisch erledigen sie die
weiteren Bearbeitungsschritte. Gemeinsamer Abschluss: In einer
Prasentation Uber den Beamer zeigen und kommentieren die
vee Teilnehmer*innen ihr BlicherBlitzlicht.
T A
0o 00
soee Bei jungeren Kindern ist statt Sachliteratur auch erzahlende Literatur mit einem hohen

i T| p p lllustrationsanteil méglich.
+ Je Blitzlicht” mussen alle drei Fotos mit demselben iPad gemacht werden, damit die
Collage erstellt werden kann.
« Bei Gruppenteilung: Eine Gruppenhalfte arbeitet mit den iPads. Die andere Halfte erhalt
/ Bichereizentrale eine schriftliche Aufgabe zu ihren Blichern (wichtigste Angaben zum Buch, ein bis zwei
4B 5chleswig-Holstein pragnante Aussagen, etc). Diese Informationen flieBen in die Schlussprasentation ein.

« Apps: ,Layout by Instagram”,
.Tayasui Sketches School”

Auf einem iPad zu einem ausgewahlten
Buch eine Beispielcollage erstellen. Dieses
iPad am Beamer anschlieBen.



ca.45 - 60 Minuten ee®e
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Digitale Ratsel-Rallye
durch die Bibliothek

,Das war cool, aber die Fragen waren ganz schén schwer!”.
LUnsere Gruppe hat ziemlich lange geknobelt und recherchiert,
um alle Aufgaben zu 16sen.” Solcherlei Riickmeldungen sind zu
erwarten, wenn man sich eine spannende Schnitzeljagd durch die
eigene Bibliothek ausgedacht hat. Da diese per Tablets
durchgefiihrt wird, kann man sie immer wieder verwenden.

Das wird bendtigt

« 1 Tablet pro Kleingruppe

(3-5 Personen)

Lizenz flr Actionbound

« vorab erstellte Rallye fir die eigene

Eine Rallye sollte so geplant sein, dass sie flr eine ganze
Schulklasse spielbar ist. Bewahrt haben sich 6 Kleingruppen a
3-5 Schiler*innen. Jedes Team erhalt ein Tablet und den
Zahlencode, der sie zur richtigen Rallye fiihrt. Zu Beginn der
Rallye wird vergleichbar mit einem Inhaltsverzeichnis eines
Buches angezeigt, welche Orte oder Themenbereiche von den

Bibliothek

QR-Code zum Download des
eigenen Bounds ausdrucken und
bereitstellen oder diesen vorab auf
alle Tablets herunterladen

ggf. QR-Codes an den

Teams bearbeitet werden sollen. Jedes Team hat einen
Laufzettel. Fir Teams, die eine Frage haben, sollte man einen .
Infotresen einrichten. Die Bibliotheksmitarbeiter*innen sollten
jedoch nur Denkanst6Be geben und nicht zu viel verraten. Bei 6
Themenbereichen mit je mind. 4 Fragen sind die Teams ca. 60
Minuten beschéftigt. Gruppen, die vor den anderen fertig sind,
kdnnen sich Blicher genauer ansehen, die ihnen wahrend der
Rallye aufgefallen sind. Zum Abschluss kommen alle im Plenum
zusammen und tauschen sich Uber die Fragen aus. Welche
Frage war besonders schwer? Was habt ihr bei Frage XY
geantwortet? Wie hieB der Autor des gesuchten
Indianerbuches? Mit der App ,Actionbound” ist es den Teams
moglich, ihre Spielergebnisse an die zugehdrige Webseite zu
senden. Als Spielleitung kann man im geschiitzten Bereich
diese Ergebnisse aufrufen und die Gruppen vergleichen. Diese
Darstellung der Antworten und Punkte kann man per Beamer
oder Monitor im Plenum zeigen.

Ratselstationen aufhdangen
App: ,Actionbound”

Vorbereitung

Auf www.actionbound.de einen
Testzugang anlegen oder eine EDU-
Lizenz erwerben. Eine digitale Ratselrallye
erstellen, bei der die Teilnehmenden die
Bibliothek kennenlernen. Einen Laufzettel
erstellen, auf dem sie notiert haben, in
welcher Reihenfolge sie die Kapitel
durcharbeiten sollen. So kdnnen Sie
sicherstellen, dass sich die Gruppen im
Haus verteilen und nicht voneinander
abschauen kénnen.

0o 00 ;
ceee y Mégliche Fragen oder Aufgaben: Wie viele Stufen fiihren vom Erdgeschoss in den ersten Stock?
o Tl p p Seit wann gibt es unsere Bibliothek? Wie viele Biicher darf man auf einmal ausleihen? Fotografiert

eure Gruppe so, dass man eure Gesichter nicht erkennen kann, aber den Ort an dem ihr gerade
seid. Findet ein Buch, in dem eine Giraffe abgebildet ist. Ladet als Beweis ein Foto der

Seite hoch. Dreht ein Video, in dem ihr einen Ausschnitt eines Kinderbuches von Paul Maar
vorlest. Welche Farbe hat Asterix' Hose?

E Buchereizentrale

Schleswig-Holstein
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Ein eBook Uber mein
Lieblingsbuch

Z | [

Junge Bibliotheksbesucher*innen lernen zunachst, wie sie in den
umfangreichen Bestanden ein Buch finden, welches sie
interessiert und wie sie dieses ausleihen kénnen. Daruber lasst

sich ausgezeichnet ein eBook erstellen. Daran wird festgehalten
und erklart, welche Kriterien flr eine Buchauswahl wichtig sind.

Ablauf

Fir das Titelblatt des Buches erstellen die Kinder je ein Foto
ihres Buchcovers und nehmen dazu in der App ,Book Creator
One" eine Audioaufnahme auf, in der sie Titel und Autor*in des
Buches nennen. Fir die zweite Seite ihres eBooks fotografieren
sie den Klappentext und nehmen in der App eine Aufnahme
auf, in der sie mit eigenen Worten erzdhlen, um wen es in dem
Buch geht und wovon es handelt. Fiir die folgenden Seiten
fotografieren sie das aufgeklappte Buch, einzelne Illustrationen
und erzdhlen in einer Audioaufnahme, was ihnen an den Bildern
gefallt und welchen Eindruck sie vom Buch haben. AuBerdem
kdnnten sie die Signatur auf dem Buchriicken fotografieren und
erklaren, was sie bedeutet und wie sie ihr Buch entdeckt haben.
Wenn das eBook fertig ist, werden die Aufnahmen dann beim
Durchblattern des digitalen Buches abgespielt, wenn man auf
das Lautsprechersymbol tippt.

Je nach Zeit kénnen einzelne Ergebnisse im Plenum per Beamer
und exemplarisch diskutiert werden. Mdglich ware auch, dass
sich die Kinder in Kleingruppen gegenseitig ihre Blicher und
eBooks an verschiedenen Orten in der Blicherei zeigen. So hat
jedes Kind die Moglichkeit, sein Ergebnis zumindest einmal
jemand anderem zu zeigen.

mind. 120 Minuten oo
L )

Das wird bendtigt

« Tablets (mind. 1 Tablet fur 2 Kinder)

« ruhige Umgebung fir
Audioaufnahmen

+ Beamer + Apple TV oder Adapter

« App: ,Book Creator One” oder ,Story
Creator”

Vorbereitung

Jedes Kind hat sich entweder ein Buch in
der Bucherei ausgesucht oder von zu
Hause mitgebracht. Es stehen ausreichend
Tablets entweder paarweise oder fir
jede/n Schiler*in einzeln zur Verfligung.

A

Tl e Achtung: In der kostenlosen Variante der App ,Book Creator” kann man nur ein
p p eBook erstellen! Ggf. miissen also mehrere Biicher in einem eBook vorgestellt

werden.
* App-Alternative: ,Story Creator”

/ Buichereizentrale
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Fachwissen im
Comic-Stil

Durch Erklaren lernt man am meisten. Mit Hilfe der App ,Book
Creator” konnen die Kinder ihr Wissen zu einem bestimmten
Sachgebiet in Form eines kurzen Comics darstellen. Die

Umsetzung kann sehr variabel gewahlt werden, je nach Zeit,
Alter der Kinder und gewdhltem Sachgebiet.

Ablauf

Was waren Comics ohne gute Bilder! Diese miissen nicht
gezeichnet werden, sondern es kénnen auch Fotografien sein, z.
B. von Abbildungen in Sachblchern der Bibliothek. Hier einige
grundlegende Regeln, die zum Einstieg besprochen werden
sollten: Achte darauf, dass das, was du fotografieren willst, gut
zu sehen ist. Der wichtigste Teil des Fotos soll scharf sein. Tippe
mit dem Finger auf die Stelle auf dem Display. Dort wird dann
scharf gestellt. Achte auf das Licht! Wenn du in Gebduden
fotografierst, stelle dich immer mit dem Ricken zum Fenster.
DrauBen sollte die Sonne in deinem Riicken sein. Damit
vermeidest du Gegenlicht und unschdne Schatten auf deinem
Bild. Lass dir Zeit. Im Anschluss wird den Kindern der Umgang
mit der App ,Book Creator” erklart. Es ist wichtig, dass sie bei
der Erstellung eines neuen Buchs eins der Comic-Formate
auswahlen. Dann zeigt man ihnen, wie man Bilder, Text,
Sprechblasen etc. einfligen kann. Nun machen sich die
Kleingruppen an die Arbeit und erstellen die Comics zu einem
bestimmten Thema. Dabei kdnnen sie sich gegenseitig
unterstiitzen, wenn z. B. Bilder gemacht werden sollen, bei
denen mehr als eine Person zu sehen ist. Zum Abschluss kommt
die Gruppe wieder im Plenum zusammen und die fertigen
Teilkapitel des Comics werden Uber Beamer angeschaut. Steht
genug Zeit zur Verfligung, kann das Feedback dieser Sichtung
von den Teams noch eingearbeitet werden.

A

Die App ,Book Creator” eignet sich sehr gut zum sequenziellen Erzahlen. Deshalb
kdnnen Ablaufe, z. B. ,In 6 Schritten von der Buchrecherche zur Ausleihe” oder ,Was

Tipp

mind. 60 Minuten oo

Das wird bendtigt

« Tablets (1 Tablet fur 2-4 Kinder)

»  Medienkiste mit
Recherchematerialien zum Thema

«  Beamer oder Monitor

» Apple-TV oder Adapter Lightning-
HDMI

*  App: ,Book Creator”

Vorbereitung

In einem Vorgesprach mit der Lehrkraft
sollte das Sachgebiet genau definiert
werden. Je besser die Kinder sich in
diesem bereits auskennen, umso
kompetenter und selbstbestimmter
kénnen sie an ihrem Comic arbeiten. Aus
den Bibliotheksbestanden kann vorab
eine Medienkiste mit ergdnzendem
Recherchematerial zusammengestellt
werden.

tun, wenn meine Leihfrist Uberschritten ist?”, damit bebildert und mit kurzen Texten

beschrieben werden.

/ Buichereizentrale
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Ich erklare es euch —
per Video

Ruhe bitte — Kamera lauft: In der Bibliothek wird gefilmt. An
allen Stationen, die den jungen Besucher*innen zuvor bei der
Hausfiihrung erlautert wurden, entstehen nun kurze Erklarfilme.
Doch jetzt sind die Kinder die Expert*innen, die genau erklaren,
wie man nach einem Buch recherchiert, es per Signatur in den
Regalen findet oder worauf bei der Ausleihe zu achten ist.

Ablauf

Im Plenum wird geklart, welche Aufgaben beim Filmen zu besetzen
sind. Es sollte 1-2 Moderator*innen vor der Kamera geben, die
genau erklaren, was es Uber ihre Station Wissenswertes zu
berichten gibt. Sie sollten sich Stichworte aufschreiben, um nichts
zu vergessen. Ein/e Regisseur*in steht neben der Kamera und
achtet darauf, dass die Inhalte verstandlich erklart und dass nichts
Wesentliches ausgelassen wurde. Hinter der Kamera achten 1-2
Kameraleute auf guten Bildaufbau, schéne Belichtung und
verwacklungsfreie Aufnahmen. Das Plenum wird aufgel®st, wenn
allen klar ist, welche Rolle sie in ihrer Gruppe tibernehmen und was
daflr zu tun ist. Die Kameraleute aller Teams kommen in einer
gesonderten Runde zusammen und erhalten eine kurze Einflihrung
in die Kamera-App. Der Film muss im Querformat gedreht werden,
sonst wirde er auf einem Fernseher falsch angezeigt. Mit dem
Kommando ,Kamera lauft” geben die Kameraleute bekannt, dass
die Aufnahme gestartet ist. Erst dann diirfen die Moderator*innen
loslegen. Das Projekt endet wieder im Plenum, wo sich die Teams
ihre Erklarvideos gegenseitig vorstellen. Da nun alle wissen, worauf
es bei einem Videodreh besonders ankommt, kdnnen sie auch
wohlwollende und konstruktive Kritik duBern: Wie war der
Bildaufbau und die Kameraftihrung? War die Moderation
verstandlich und wurde alles Wesentliche benannt? Hatte die
Regie noch weitere Tipps geben kdnnen?

A
Tipp

mind. 90 Minuten

Das wird bendtigt

« 1 Tablet pro Team

« ein Drehort bzw. Thema pro Team

e App: ,Kamera” (Videofunktion), evt.
Movie"

Vorbereitung

Diese Videomethode schlieBt nahtlos an
eine Bibliotheksfiihrung an. Vorab sollte
man Uberlegen, in wie viele Teams man
die Besuchergruppe nach der Fiihrung
aufteilen mdchte. Mindestens so viele
Stationen werden bei der Tour vorgestellt.
Nach der Fiihrung werden die Kinder in
Gruppen den jeweiligen Stationen
zugeordnet. Die Kinder sollen sich
wahrend der Fiihrung Notizen machen
und sollten die Moglichkeit nutzen,
Riickfragen zu stellen.

Filmanfanger*innen machen haufig dieselben Fehler: Nicht zu viel Platz liber dem
Kopf! Bitte setzt die Gesichter eurer Moderator*innen nicht in die Bildmitte. Es reicht,

wenn Uber dem Kopf eine Handbreit Platz gelassen wird.
«  Geht mit der Kamera mdglichst nah ran. Die Moderator*innen sollten nicht weiter als
1 Meter entfernt von der Kamera stehen, sonst habt ihr keine gute Tonaufnahme.

/ Buichereizentrale
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IPad-Trip durch die
Bibliothek

Ziel

Die Aktion lasst die Teilnehmenden viele Details in der Bibliothek
entdecken. Die selbststandige Suche nach Motiven, das
eigenverantwortliche Fotografieren sowie die Formulierung von
Hinweisen fordern Fantasie, Kreativitdt und Sprachvermogen.

Ablauf

Die Teilnehmenden werden zu einer ungewoéhnlichen Erkundung
der Bibliothek begriit und erfahren ihren Auftrag: Teams a drei
bis vier Personen erhalten jeweils ein iPad mit einem Suchauftrag
in der App ,Book Creator One” und suchen die hinterlegten
Motive in der Bibliothek. Ist ein Motiv gefunden, wird es zum
Beweis fotografiert und die beiden Fotos und der passende
Hinweis nebeneinander geschoben. Die Bedienung der App
erschlieBt sich leicht, die Teilnehmenden bendtigen dazu nur
wenig Hilfestellung. Hat ein Team alle Motive gefunden, lasst es
den/die Moderator*in kurz die Richtigkeit Gberprifen.
AnschlieBend darf das Team eine Doppelseite mit eigenen
Suchaufgaben erstellen, analog dem Startauftrag mit Fotos und
Hinweisen. Diese Buchseite wird dann zum Auftrag fir die zweite
Phase. Diese Phase beginnt, wenn alle Teams eigene Auftrage
angelegt haben: Die Teams tauschen untereinander die iPads
und suchen die von den anderen fotografierten Motive in der
Bibliothek. Zum Abschluss werden von den Buchseiten pragnante
und originelle Fotomotive herausgegriffen und via Beamer
gezeigt.

A
Tipp

Mind. 45 Minuten

Das wird bendtigt

« Tablets
* Beamer
«  App: ,Book Creator One”

Vorbereitung

Kurz vor der Veranstaltung (zeitnah,
denn manche Motive andern sich) die
Suchaufgaben flr den Start erstellen:
Auf jedem iPad in der App ,Book
Creator One" eine Doppelseite mit vier
Detailfotos aus der Bibliothek und
Hinweisen, wo das jeweilige Motiv zu
finden ist, flllen. Fotos und Hinweise auf
der Doppelseite durchmischen. Auf den
iPads unterschiedliche Suchaufgaben
anlegen.

» Bei kleinen Bibliotheksraumen die Gruppe gleich zu Beginn in zwei Halften teilen.
Jeweils eine Gruppenhalfte beschaftigt sich in einem Nebenraum mit passenden

Medien. Die zweite Gruppe erfillt die von der ersten Gruppe erstellten

Suchauftrage.

« Bei der Abschlussrunde die Fotos nutzen, um an ihnen Besonderheiten der

Bibliothek zu besprechen.



mind. 90 Minuten

e o o & & »
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#CoverUp!

Ziel 3%

Das Konzept ist inspiriert vom Trend ,bookfaces” in Sozialen
Medien. Die Veranstaltung bietet einen guten Anlass flr eine
Debatte Uber die Rechte am eigenen Bild. Gleichzeitig macht sie
auf die interessante Gestaltung von Jugendbuchcovern
aufmerksam, schult die eigene Wahrnehmung und weckt die
Kreativitat beim Fotografieren.

Das wird bendtigt

« jPads

Ablauf -
« Jugendbiicher, auf deren Einbanden

Kopfe oder Korperteile abgebildet
Die Veranstaltung beginnt mit einer Diskussionsrunde zum sind
Thema ,Selfies im Internet” (Erfahrungen, Gefahren, Bildrechte). * App: .Kamera”
AnschlieBend wird mit geeigneten Beispielen die #CoverUp!-
Idee vorgefiihrt: Eine Person wird so fotografiert, dass ein
Buchcover in die Person ,Ubergeht”. Das Buchcover steht immer
im Vordergrund. Ist z. B. auf dem Cover ein Gesicht abgebildet,
ersetzt diese Abbildung das Gesicht der Person und somit ist
nicht zu erkennen, wer sich hinter dem Buch versteckt. Die
Teilnehmer*innen finden sich nun in Dreiergruppen zusammen
und bekommen jeweils ein iPad. Jede/r wahlt ein Buch fiur das

eigene #CoverUp!-Portrat aus. Die Teammitglieder beraten sich .

untereinander, wie ihre Fotos aussehen sollen und fotografieren \/Ofbefe/th?g

sich entsprechend der #CoverUp!-ldee gegenseitig mit der

Kamera-App des iPads. Dabei gibt die Person, die portratiert Mit einem iPad einige Beispielfotos
wird, Anweisungen, wie die Aufnahme gemacht werden soll produzieren.

(Perspektive, Abstand, Bildausschnitt, etc.). Es kdnnen mehrere
Probeaufnahmen gemacht werden. Haben alle Mitglieder eines
Teams ein gelungenes Foto abgespeichert, geben sie ihr iPad

ab. Zum Abschluss werden die #CoverUp!-Portrats gemeinsam

Uber den Beamer betrachtet und besprochen.
AN o

. « Der Blog: https://hashtagcoverup.wordpress.com zeigt Beispiele fiir #CoverUp!-Portréts.

T| p p + Einen Blog einrichten, #CoverUp!-Fotos hochladen und im Internet eine Abstimmung
durchflhren, bei der die beliebtesten Bilder gekirt werden. Die Bilder werden ausgedruckt
und in der Bibliothek ausgestellt.

/ Buichereizentrale
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Alles im griinen
Bereich

V 4
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Die Tagesschau nutzt ihn und auch die
Kindernachrichtensendung ,Logo” ist damit ausgestattet. Ein
Greenscreen, also ein Studiohintergrund in stechendgriner Farbe
macht es moglich, die Personen im Vordergrund ,freizustellen”.
Am Rechner wird das Griin (alternativ auch Blau) dann durch
einen anderen Hintergrund in Form einer digitalen Grafik
ausgetauscht. Das geht auch in der Bibliothek!

Zum Einstieg bietet es sich an, mit den Kindern zu besprechen,
wie die Greenscreen-Methode technisch funktioniert. Entweder
findet sich im Medienbestand der Bibliothek hierzu ein Sachbuch
oder Video, oder man ruft im Internet Gber das Stichwort
.Greenscreen” passende Fotos oder Videos auf. In einem kurzen
Gesprach wird deutlich, wie mittels Software der spezifische
Griunanteil aus dem Hintergrund entfernt und stattdessen gegen
eine andere Bild- oder Videodatei ersetzt werden kann. Die
Kinder werden in Gruppen eingeteilt und blattern in einigen
Buichern, die Fotos von beriihmten Ereignissen der Geschichte
oder Bilder zu naturwissenschaftlichen Themen enthalten. Jede
Gruppe entscheidet sich nun fiir ein Motiv aus einem Buch in der
Bibliothek, welches sie als Hintergrund fir ihren Green-Screen-
Film nehmen will, und fotografiert es. Danach drehen die Kinder
gemeinsam ein dazu passendes Video vor dem Greenscreen, z. B.
spazieren die Kinder tber den Mond, entdecken die Pyramiden
etc. In der App ,iMovie” kann man nun einen Film erstellen, der
das Foto als Hintergrund nimmt und kann dann den Green-
Screen-Film darlberlegen. Dabei wird der griine Hintergrund
durch das Foto ersetzt. Unter ,Audio” kdnnen dem Film noch
Hintergrundmusik oder Toneffekte zugefligt werden. Mit dem
Mikrofonsymbol links kdnnen auch Audiospuren aufgenommen
werden. Die fertigen Ergebnisse kdnnen per Beamer prasentiert
und in der Gruppe diskutiert werden.

90 - 120 Minuten

e o o 0 0 o

Das wird bendtigt

+ Tablets

« Greenscreen

» Auswahl an bebilderten Kinder- und
Jugendsachblichern zu
geschichtlichen oder
naturwissenschaftlichen Themen

e« Beamer

*  Apps: ,Kamera”, ,iMovie”

Vorbereitung

Einen Greenscreen basteln, z. B. aus
einem leuchtend griinen Bettlaken.
Bildreiche Kinder- und Jugendsachblcher
zu geschichtlichen oder
naturwissenschaftlichen Themen
bereitstellen. Einen Beispiel-Green-
Screen-Film mit ,iMovie” erstellen.

SOUN 1\

. .iMovie" 6ffnen > ,neues Projekt” > unter ,Fotos” das eben aufgenommene Bild raussuchen
T| p p > ,Film erstellen” (ganz unten) > unten auf den ,Bild-Stream" tippen, sodass er gelb
umrandet erscheint, je nachdem wie lange das Video ungefahr ist, ihn ein paarmal
duplizieren (eventuell oben in dem groBen Fenster unten rechts den ,Ken Burns Effekt”
deaktivieren) > den weiBen Zeiger an den Anfang ziehen > oben rechts unter ,Medien” >

.Videos”, das Video, das soeben vor dem Greenscreen aufgenommen wurde, antippen,
sodass es gelb umrandet ist > auf die drei Punkte tippen > ,Green- /Bluescreen” auswahlen
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Buch auf — Trailer ab!

Ziel X

Das Erstellen der Buchtrailer fordert die Teamarbeit, ist durch
das GerUst, das die App vorgibt, einfach und fihrt schnell zu
attraktiven Ergebnissen. Die Teams beschaftigen sich auf
kreative Weise mit dem Inhalt ,ihres” Buches. Die Freude am
Darstellen und Filmen wird geweckt. Dem Publikum dient der
Buchtrailer als attraktive Art der Buchempfehlung.

AnEELIT

Die Teilnehmenden werden mit einem einleitenden Gesprach
Uber Film- und Buchtrailer zum Thema hingefihrt. Es werden
Kleingruppen gebildet (mind. 3 Personen), die jeweils einen
Trailer erstellen. Die iPads werden ausgeteilt. Anhand des
Beispiel-Buchtrailers wird den Teilnehmenden das Vorgehen zur
Erstellung eines Trailers mit der App .iMovie” erldutert. Die
Kleingruppen werden zur Teamarbeit angeregt, alle sollen
angemessen an der Produktion beteiligt sein. Stand vorher
noch nicht fest, welche Biicher die Kleingruppen im Trailer
vorstellen wollen (siehe Tipp fir Schulklassen), wéahlen sie nun
einen Titel aus, dessen Inhalt mindestens einem
Gruppenmitglied bekannt ist. Jedes Team einigt sich fur seinen
Buchtrailer auf eine dem Genre entsprechende Vorlage in der
App (Horror, Romantik etc.). Die Grundidee fiir den Buchtrailer
wird entwickelt. Die Trailer-Vorlagen machen die Produktion
einfach. Am Schluss jedes Buchtrailers sollte das Cover einmal
zu sehen sein, damit der Bezug zum Buch hergestellt ist. Fir die
Abschlussprédsentation der fertigen Trailer werden die iPads auf
Tischen aufgestellt. Die Teilnehmenden gehen von iPad zu iPad
und schauen sich die jeweiligen Buchtrailer der anderen
Gruppen in der App an.

mind. 45 Minuten

e o o & & »
e o o 0 0 o

Das wird bendtigt

« Tablets

« Auswahl an attraktiven Kinder- und
Jugendromanen

« Verkleidungsutensilien und
Requisiten

¢ Apps: ,Kamera”, ,iMovie"

Vorbereitung

Mit der App .iMovie" einen
beispielhaften Buchtrailer produzieren.

OUN 1%

» Bei Schulklassen gut als Umsetzung einer gemeinsamen Lektlire oder als Ausklang von

T| p p Buchvorstellungen geeignet.

Storyboards (Vorlagen im Internet verfiigbar) einsetzen, mit deren Hilfe die Teams vor der

Trailerproduktion ihre Ideen strukturieren.

« Im Internet gibt es leicht verstandliche Anleitungen zur Bedienung der App ,iMovie".

« Alternativer Veranstaltungsabschluss: Die Trailer iber Beamer prasentieren.



60 Minuten

Emoji-Raten — Das
Alphabet des Internets

In der Onlinekommunikation sind Emojis sehr beliebt. Mit Hilfe der
kleinen Grafiken lassen sich Stimmungen ausdriicken und
Handlungen kommentieren. So werden Worte und manchmal
ganze Satze durch Piktogramme ersetzt. Derart vorgebildet, haben
die Kinder nun die Aufgabe, ein Buch in Emojis zusammenzufassen,
so dass die anderen raten kdnnen, um welchen Klassiker der

Kinder- und Jugendliteratur es sich hierbei handelt. Das wird b@ﬂot/gt

fheld,l%silive

Alice im Wunderland

e pro Zweier- oder Dreiergruppe ein
‘* Buch und ein Tablet
«  Buchumschldge aus Packpapier
e Beamer und Leinwand
« HDMI-Adapter oder Apple TV
*  App: .Notizen”

Zur BegriiBung und Einstimmung wird der Gruppe ein
Ausschnitt eines Buches vorgelesen. Die Kinder haben die
Aufgabe zu erraten, um welches Buch es sich handelt. In
eigenen Worten kénnen sie die Handlung des Buches kurz
zusammenfassen. Nun wird ihnen die Aufgabenstellung fiir das
anschlieBende Biicher-Réatsel vorgestellt. In Zweier- oder
Dreiergruppen sollen sie sich eine ruhige Ecke in der Bibliothek
suchen. Jedes Team erhélt eines der eingepackten Blicher und
dazu ein Tablet. Unbeobachtet von den anderen Teams kénnen
sie ihr Buch auspacken und im gemeinsamen Austausch die
Handlung des Buches zusammenfassen. Vielleicht hilft der
Klappentext dabei oder sie lesen sich kurze Ausschnitte aus dem \/Q/”be/”e/'tumg
Buch vor. Wenn alle im Team den Plot vor Augen haben, besteht
ihre Aufgabe darin, ihr Buch nur unter Zuhilfenahme von Emojis
zu beschreiben. Sie dirfen maximal 12 der farbigen Bilder dafir
verwenden. Jedes Team erstellt eine Ratselzeile in der App
,Notizen”. AnschlieBend kommen alle wieder im Plenum
zusammen und das Emoji-Ratselspiel kann beginnen. Die
Kleingruppen prasentieren nach und nach ihre Emoji-Zeile, die
sie per Beamer auf der groBen Leinwand zeigen. Die Klasse hat
die Aufgabe, anhand dieser grafischen Hinweise den " i
Buchklassiker zu erraten. Das ist meist sehr lustig und zuriickgegriffen werden. Es werden 10

kommunikativ. Zur Auflésung prasentiert das Team das Cover ;Olc;er Bychgr aus%:wahlt un(;I "
des Buches und ggf. ist auch Zeit, um den Inhalt noch einmal fir ackpapier eingeschiagen, so dass ’o

Im Vorgesprach wird mit dem/der
Lehrer*in bzw. Begleitperson
besprochen, welche Blicher vermutlich
alle Kinder kennen oder die Gruppe
erarbeitet im Vorfeld des
Bibliotheksbesuches eine Buchauswahl,
die allen bekannt ist. Ebenso kann auf
Klassiker der Kinder- und Jugendliteratur

ie Cover nicht erkennen kann.
alle zusammenzufassen.

e e 00
: : : : . « Da Emajis recht klein sind und man in der ,Notizen”-App die Schrift nicht
: : : : T| p p vergréBern kann, kdnnen S.creenshots erstellt werden (Home-Button +Ein-
/Ausschalttaste driicken). Offnet man diese in der Foto-App, kann man mit zwei
Fingern in das Bild hineinzoomen.
» Diese Methode ist zwar sehr spielerisch, gleichzeitig verlangt sie von den
/ Biichereizentrale KIeingrupPen einen hohgn Abst'rakt'ionsgrad. Die Teams miissen s'ich vom Text'lésen
4 s5chleswig-Holstein und eine Ubersetzungsleistung in eine andere Form der Kommunikation vollbringen.
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Lesebotschafter*innen

—
/el b 4

Was ist das Faszinierende an Blichern? Warum ist Lesen
wichtig und was macht daran SpaB3? Die Teilnehmenden
finden Antworten auf diese Fragen und denken sich ihre
personliche Botschaft aus. Die Teilnehmenden werden zu
Lesebotschafter*innen und kreieren ihre eigenen
Lesebotschafter*innen-Fotokarten.

.
i

Zum Einstieg werden die Teilnehmenden gefragt, ob sie gerne
lesen, was ihnen am Blicherlesen besonders Spal3 macht und
warum sie denken, dass Lesen wichtig ist. Im Anschluss
vervollstandigen sie einen der folgenden Satze: ,Ich lese gerne,
weil...I" ,Lesen ist wichtig, weil...!" ,Lesen macht SpaB, weil...!" auf
einem Blatt Papier. Den Teilnehmenden werden Beispiele fiir
Lesebotschafter*innen-Fotokarten gezeigt und die einzelnen
Arbeitsschritte erklart. Hierzu wird das Tablet an einen Beamer
angeschlossen und Schritt fr Schritt die Arbeitsweise der App
.Snapseed” demonstriert. Nun arbeiten die Teilnehmenden
paarweise. Sie fotografieren sich gegenseitig mit ihrem
Lieblingsbuch. Das Foto wird in der App ,Snapseed” gedffnet.
Mithilfe der voreingestellten ,LOOKS" kann das Foto zunachst
bearbeitet werden. Unter ,TOOLS" wird anschlieBend ein Rahmen
ausgewahlt. Ebenfalls unter ,TOOLS" findet sich das Textwerkzeug,
mit dem der zuvor ausgedachte Satz ins Foto eingesetzt werden
kann. Offnet man das Textwerkzeug erscheint standardmaBig eine
Vorlage mit einem Beispieltext. Per Doppeltipp auf die Grafik
offnet sich das Fenster zur Texteingabe. AnschlieBend kann aus
den verschiedenen Formvorlagen ausgewahlt werden. Auch Farbe,
Transparenz, GroBe und Position des Textes kdnnen noch
individuell eingestellt werden. Am Ende wird das Foto lber
.Exportieren” auf dem Tablet gespeichert. Zum Abschluss
prasentieren die Teilnehmenden ihre persdnlichen

mind. 45 Minuten
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Das wird bendtigt

« Tablets (1 Tablet fir 1 — 2 Personen)

« Beispielfoto

« Beamer + Verbindungsmdglichkeit
mit Tablet zur Demonstration

« Papier + Stifte

e Apps: ,Kamera“, ,Snapseed”

Vorbereitung

Es ist hilfreich, im Vorfeld einige
Fotobeispiele zu produzieren, die zum
Einstieg gezeigt werden. So ist schneller
klar, wie das Endergebnis aussehen soll
und die einzelnen Arbeitsschritte kdnnen
besser erklart werden. Je nach zur
Verfligung stehender Zeit ist es auBerdem
hilfreich, Kartchen mit den Satzanfangen
auszuteilen, auf denen die Teilnehmenden
die Satze vervollstandigen kénnen.

Lesebotschafter*innen-Fotokarten. m

. Anstatt die Lieblingsbiicher zu fotografieren und zu verschriftlichen, warum man gerne
T| p p liest, kann auch die Bibliothek als Aufhanger genommen werden. Es kénnen z.B.

folgende Satze vervollstandigt werden: ,Ich gehe g
Bibliothek gefallt mir, weil...!"

/ Buichereizentrale
728 Schleswig-Holstein

erne in die Bibliothek, weil...!" ,Die
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Mit der Lehrperson wurde vereinbart, dass sich Kleingruppen
bilden, die ihr Wissen durch eine kurze Buchrecherche noch
vertiefen und anschlieBend ihre Erkenntnisse in einem
einminltigen Audiobeitrag zusammenfassen. Die Summe dieser
Einzelbeitrdge ergibt dann die Podcastfolge.

/ \

Zunachst recherchieren alle Kinder zum Thema in der
vorbereiteten Blcherkiste und schreiben die Stichworte auf, die
ihnen am wichtigsten bzw. am spannendsten erscheinen. Diese
Karten werden anschlieBend im Sitzkreis vorgestellt und
geclustert. Wenn die zueinander passenden Karten nahe
beisammen liegen, findet man fiir jede dieser Themeneinheiten
eine Uberschrift. Fir jede Uberschrift findet sich nun eine
Kleingruppe. Deren Arbeitsauftrag lautet:

Bitte nehmt einen Audiobeitrag auf, in dem ihr euer Teilthema in
einer Minute spannend und verstandlich erlautert. Vielleicht
findet ihr ein alltagsnahes Praxisbeispiel, welches euer Thema
anschaulich erklart. Versucht nicht mehr als 5-7 Fakten in den
Vortrag einzubauen. Endet ggf. mit einer eigenen Einschatzung
oder Bewertung des dargestellten Problems. Wie wiirdet ihr
entscheiden, wenn ihr etwas verdndern durftet?

Die App .Sprachmemo” ist schnell erklart. Nach 30 Minuten
Aufzeichnungszeit sollten die Aufnahmen im Kasten sein. Mit
einem Klick auf ,Fertig” wird diese gespeichert und sollte einen
eindeutigen Dateinamen erhalten. Mit einem Klick auf das
Exportsymbol schicken die Teams ihre finale Version per Airdrop
an ein iPad, auf dem alle Beitrage gesammelt werden. Nun kann
die Podcastepisode im Plenum angehort werden

90 Minuten

e o 0 0 0 o

e o o 0 0 o

Neue Aufnahme

00:19,96

Das wird bendtigt

« Tablets (1 Tablet pro Kleingruppe)

«  Bucherkiste zum gewahlten
Oberthema

« Moderationskarten

«  App: .Sprachmemo”

Vorbereitung

Absprache des Ablaufs mit der
Lehrperson. Eine Blicherkiste zu dem
Thema, das die Klasse gerade behandelt,
vorbereiten (mind. ein Buch pro
Kleingruppe). Um den Einstieg zu
erleichtern und Zeit zu sparen, kénnen
vorab die besonders relevanten Stellen
mit Markierungen und Stichwortzetteln
versehen werden.

OUN 1\

1 » App-Alternative: ,Voice Record Pro 7”
Tipp

/ Buichereizentrale
728 Schleswig-Holstein



Spaceteam
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Das Spiel ,Spaceteam” trainiert Kommunikation, Teamarbeit,
Reaktionsgeschwindigkeit und Lesekompetenz.

Wer am schnellsten die teils sehr schwierigen Worte laut vorlesen
kann und sein Team am besten koordiniert, gewinnt!

A Lalls g i

Es werden Gruppen mit 3 — 5 Mitgliedern gebildet. Jede Person
bekommt ein Tablet. Alle 6ffnen die App ,Spaceteam” und
wahlen oben links in der Ecke entweder den WLAN-Modus oder
den Internet-Modus aus. Der Internet-Modus funktioniert bei
mehreren Gruppen im gleichen WLAN deutlich besser. Eine
Person pro Gruppe dreht den groBen silbernen Regler bei sich
auf ,hosten” und alle anderen kurz darauf auf ,beitreten”. Alle
Teilnehmenden erhalten einen kleinen Avatar in der App. Wenn
alle Avatare einer Gruppe im selben Warteraum versammelt sind,
driicken alle so lange auf den griinen Knopf bis sie in das
Raumschiff gebeamt werden. Alle Mitspielenden bekommen
unterschiedliche Anweisungen auf ihrem Bildschirm angezeigt,
die auf den Schalttafeln aller Spielenden ausgefiihrt werden
missen, sodass das Raumschiff nicht abstiirzt. Nur eine Person in
der Gruppe kann diese Anweisung erfiillen (z. B. ,Athergeblase
einschalten”), manchmal ist es die Person, die die Anweisung
angezeigt bekommt, aber meistens ist es ein anderes
Gruppenmitglied. Nun miissen alle gleichzeitig so schnell wie
moglich die eigenen Anweisungen kommunizieren und zuhéren,
ob sie eine der Anweisungen der anderen befolgen missen. Im
Verlauf des Spiels entstehen immer mehr Ereignisse, die die
Spielenden zusétzlich ablenken. Wenn Anweisungen nicht schnell
genug befolgt werden, bricht das Raumschiff langsam
auseinander. Ziel ist es ein mdglichst hohes Level zu erreichen
bevor dies geschieht.

WPt

5 - 30 Minuten

e ¢ 0 o
e o o 0 0 o

nschalten

rgeblise

Das wird bendtigt

« Tablets (1 pro Person)
«  WLAN mit und ohne Internetzugang
* App: .Spaceteam”

Vorbereitung

WLAN auf allen Tablets einrichten.

T| p p Es gibt die App auch zum Englisch- und Franzésischlernen!

/ Buichereizentrale
728 Schleswig-Holstein



Spicken erlaubt!

Ziel X

Die Anwendung der App gibt einen Einblick in die Funktion von
+Augmented Reality”. Der Reiz der besonderen Technik bewirkt,
dass quasi ganz nebenbei Recherchekompetenz geférdert,
Textverstandnis trainiert und Wissen zu einem Thema erweitert
wird.

AnEELIT

Durch das Feature der ,Augmented Reality” — in der App ,Halo”
genannt — wird die Neugier der Teilnehmenden geweckt: Sie
fertigen ein Quiz an, bei dem Spicken erlaubt ist und allen die
Antwort sozusagen aus dem Nichts zufliegt. Nachdem das
Erstellen eines Halos und das Scannen eines Triggers am iPad
vorgeflhrt wurden, startet die Arbeit in Kleingruppen. Jede
Gruppe erhélt ein Buch und ein Stichwort, zu dem sie eine
Abbildung und Informationen heraussucht. Zum
Rechercheergebnis wird auf einer Karteikarte eine Quizfrage
formuliert und die Lésung getrennt davon notiert. AnschlieBend
wird am iPad mit der App ,Halo AR" der Halo erstellt: Die
Abbildung wird als Trigger, der handgeschriebene Losungstext
als Overlay fotografiert, am Ende wird der Halo gespeichert.
Schnelle Gruppen wiederholen die Produktion von Quizfrage und
Halo anhand weiterer Blicher und Stichworte. Fir die Quizphase
werden Fragen und Losungen eingesammelt. Die Blicher liegen
bereit und sind auf der Seite mit dem Trigger aufgeschlagen.
Jede Gruppe erhalt eine Quizfrage und sucht unter den
Buchillustrationen jene, die zur Frage passt. Das Scannen des
Bildes mit ,Halo AR" lasst die Antwort erscheinen. Die
Teilnehmenden merken sich die Lésung und gehen mit einer
weiteren Quizfrage erneut auf die Suche. AbschlieBend werden
im Plenum die Quizfragen vorgelesen und gemeinsam
beantwortet.

mind. 90 Minuten

e o 0 0 0 o
e o o 0 0 o

Das wird bendtigt

+ Tablets

« illustrierte Sachbiicher/Lexika
« Karteikarten o. a.

« Papier und Stifte

« App: ,Halo AR"

Vorbereitung

Fir jedes Buch ein Stichwort auswahlen,
zu dem sich leicht eine pragnante
Abbildung und eine Textpassage finden
lassen, und auf einer Karte notieren.
Einen Beispiel-Halo erstellen.

OUN 1%

Tl p p Die abschlieBende Besprechung der Quizfragen bietet vielfaltige Ansatzpunkte fir

weiterfihrende Informationen zum Thema.

/ Buichereizentrale
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mind. 90 Minuten
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Stop and Go, Hero!

Ziel X

Neben der inhaltlichen Auseinandersetzung mit dem Thema
Helden werden Einblicke in die Medien-/Filmproduktion
gegeben und die Bibliothek wird als Ort mit interessanten
Angeboten/Medien erlebt. Die Gruppenarbeit ermoglicht
aktives und selbststandig-autonomes Gestalten. Es kann ein
zusatzlicher Leseanreiz durch die Prasentation passender

Medien geschaffen werden. DOS W/./FO/ beﬂot/gt

« Tablets, evtl. mit Halterung

A b [' ‘F «  Smartboard oder Beamer zur
a U Prasentation von Beispiel-Filmen
und Vorstellung der App

Zu Beginn wird das Thema ,Held*innen” eingefiihrt. Was ist ein «  Medien der Bibliothek zum Thema
Held/eine Heldin? Was ist heldenhaft? Danach kénnen die evtl. Held*innen/Antiheld*innen
mitgebrachten Held*innen oder die vorbereiteten Medien zum .
Thema vorgestellt werden.
Dann werden Basis-Informationen zum Thema Trickfilm vermittelt.
Was ist ein Trickfilm und wie stellen wir einen her? Was ist ,Stop
Motion"? Dabei kann z. B. ein Thaumatrop zur Veranschaulichung
dienen oder auch von den Teilnehmenden selbst gebastelt
werden. Zum Basteln eines Thaumatrops braucht man Papier,
Stifte, Scheren, Klebestifte und festen Bindfaden (siehe Tipp).
Die Funktionen der App ,Stop Motion Studio” werden eingefihrt. :
In der App selbst gibt es auch viele kleine Video-Tutorials. \/Ofbefe/th?g
Danach werden die Teilnehmenden in 2er- oder 3er-Gruppen
eingeteilt und es folgt die Uberleitung in die Aktivitat/ Medien zum Thema ,Held*innen”

Bastelmaterialien fiir Video-

Hintergriinde und Thaumatrope

(siehe Tipp)

+ Lego-Figuren (kdnnen auch selber
mitgebracht werden)

*  App: ,Stop Motion Studio”

Aufgabenstellung: und ,Trickfilme” bereit legen.

Was erlebt der Held/die Heldin in eurem Stop-Motion-Film? Wie EYtL ei.n Thaur.nafcrop bastel.n.
bewegen sie sich? Haben sie Superkrafte? Was sind ihre Starken Ein k.Ielnes Bglsplelwdeo mit ,Stop-
und Schwichen? Wer sind ihre Gegenspieler? Dabei kénnen sich Motion-Studio” drehen.

die Teilnehmenden durch literarische oder filmische Vorlagen
inspirieren lassen oder eigene Ideen entwickeln. Eine gute
Grundlage dafir kann auch das Konzept der Heldenreise von
Joseph Campbell sein. Mit den Bastelmaterialien kdnnen kreative
Hintergriinde fiir die Stop-Motion-Filme gebastelt werden. c

AN

. Ein Thaumatrop besteht aus einer Scheibe, auf die auf beide Seiten verschiedene Bilder
T| p p gemalt werden. Dabei steht eins der beiden Bilder auf dem Kopf. Zwei Faden sind an zwei
gegeniberliegenden Punkten am Rand der Scheibe befestigt. Die Scheibe wird durch
Verdrehen der Faden in Rotation versetzt. Im Auge des Betrachters verschmelzen die
Bilder auf den beiden Seiten der rotierenden Scheibe: So entsteht eine optische

P bichercizentrale Tauschung. Auf dem ,Grundschullernportal” finden sich unter dem Eintrag ,Stop Motion
‘ Schleswig-Holstein Filme" Bastel-Vorlagen.
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Wahr oder falsch?

—
/el b 4

Die Teilnehmenden werden angeregt, Informationen zu
vergleichen, zu verarbeiten und ihren Wahrheitsgehalt zu
hinterfragen. In der App ,Book Creator One" lernen sie
Gestaltungsmaoglichkeiten eines eBooks kennen. Sie (iben sich
dadurch zugleich in Medien- als auch in
Informationskompetenz.

A Lalls g i

Mit einer Impulsfrage zum Thema Falschmeldungen in Zeitungen
und Internet wird zur Aufgabe hingefiihrt: Es sollen
Kurzreportagen mit absichtlich eingebauten Fehlern erstellt
werden. Via Beamer wird ein Beispiel fiir eine solche Reportage
gezeigt, ebenso wird die Bedienung der App ,Book Creator One”
grob erklart. AnschlieBend erhalten die Teilnehmenden paarweise
ein iPad und legen ein neues Buch in der App an. Dabei ist darauf
zu achten, dass alle das Layout ,Hochformat, Seiten
nebeneinander” wahlen und zunéchst nur die linke Halfte einer
Doppelseite fullen. Nun wahlt jede Kleingruppe ein Sachbuch als
Informationsquelle fiir die Reportage aus und erstellt auf dem
iPad eine Seite mit einem gefélschten Bericht. Dabei liegt der
Fokus sowohl beim Inhalt als auch bei der Gestaltung auf
originellen Ideen. Jede Gruppe notiert fiir die Abschlussrunde auf
einem Blatt Papier, welche Fehler sie eingebaut hat. Fir die zweite
Phase werden die iPads einschlieBlich des verwendeten Sachbuchs
unter den Kleingruppen getauscht. Nun gilt es, alle eingebauten
Fehler herauszufinden und einen korrekten Bericht zu erstellen —
in demselben Book-Creator-Buch, jeweils auf der rechten Seite.
Bei dessen Gestaltung sollen genau dieselben Features eingesetzt
werden wie in der ersten Reportage: Eine falsche Abbildung wird
durch eine richtige ersetzt usw. Zum Abschluss werden die Book-
Creator-Buchseiten gemeinsam lber den Beamer betrachtet und
besprochen.

mind. 90 Minuten
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Das wird bendtigt

« Tablets

* Beamer

« altersgerechte Sachbiicher

« Papier und Stifte

*  Apps: ,Kamera”, ,Book Creator One”

Vorbereitung

Auf einem iPad mit der App ,Book
Creator One” ein Beispiel fiir eine
Reportage mit Falschinformationen
anlegen.

SOUN 1%

. + Leseschwache Gruppen stichwortartige Steckbriefe mit hohem Bildanteil erstellen
T| p p lassen. Die App macht das Einbinden von Fotos sehr leicht.
* Internet als Recherchequelle verwenden. In dem Fall die Informationsentnahme auf
eine Website beschranken. Der Folgegruppe die besuchte Website angeben.
« Achtung: In der kostenlosen Variante der App kann man nur ein Buch erstellen!

Die Biichereizentrale Schleswig-Holstein bietet zwei Planspiele fir Bibliotheken und
Schulen zum Thema Fake News an: FakeHunter und FakeHunter Junior.
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Wortschatz-
Entdecker*innen

Ziel X

Die Teilnehmenden werden spielerisch mit den Angeboten der
Bibliothek vertraut gemacht, erweitern ihren Wortschatz und
werden zum freien Sprechen ermutigt. Das selbststandige
Entdecken erméglicht, auf individuelle Interessen und
unterschiedliche Lernstande einzugehen.

Das wird bendtigt

« Tablets

Ablaut g
« zielgruppengerechte Medienauswahl

« Apps: ,Kamera”, ,Skitch”, ,Google
Die Veranstaltung richtet sich an Teilnehmende mit geringen Ubersetzer”
Deutschkenntnissen. Entsprechend werden abstrakte Erklarungen
kurz gehalten, das selbststandige Lernen steht im Mittelpunkt.
Uber iPad und Beamer wird die Bedienung der App ,Skitch”
vorgefuhrt. AnschlieBend erhalten die Teilnehmenden — einzeln
oder paarweise - ein iPad und werden ggf. mit den Funktionen
der App ,Google Ubersetzer” vertraut gemacht. Sie werden
ermuntert, durch die Bibliothek zu gehen und in ,Skitch” Motive
zu fotografieren, deren deutsche Bezeichnung ihnen unbekannt
ist. Parallel nutzen sie die Ubersetzungs-App, recherchieren nach
den deutschen Vokabeln und beschriften die Objekte direkt in der
App. Da sich in der App Notizen durch Pfeile verorten lassen,
kdnnen mehrere Objekte auf einem Foto benannt werden.
Teilnehmende mit fortgeschrittenen Sprachkenntnissen tiben sich Im Bibliotheksraum verschiedene Medien
darin, komplette Satze zu bilden und ins Bild einzufiigen. Ist ein prasentieren, darunter auch Biicher mit
Foto fertig bearbeitet und gespeichert, wird das nachste Motiv aufgeschlagenen Seiten, um die Motiv-
gesucht. In einer zweiten Phase wahlen die Teilnehmenden einen Vielfalt zu erhéhen.
Bereich der Bibliothek, den sie genauer kennen lernen méchten.
Sie halten diesen Bereich ebenfalls als Foto fest. Sie markieren
Objekte, die sie in der Abschlussrunde ansprechen méchten, und
gestalten diese mit den in ,Skitch” verfligbaren Symbolen (Emoajis,
Ausrufezeichen usw.) Am Ende werden die auf diese Weise
kommentierten Aufnahmen aus beiden Phasen gemeinsam Uber
iPad und Beamer betrachtet und besprochen. N

0o 00 o .
soee + Statt des ,Google Ubersetzers” kénnen andere Ubersetzungs-Apps oder

e T| p p Worterbiicher verwendet werden.
» Die Ergebnisse nach der Veranstaltung exportieren und als Datei oder Ausdruck an
die Gruppe weitergeben.
« Das Konzept eignet sich auch, um den Wortschatz zu einem anderen Thema zu
A Riichertientrale erweitern: Motive sind dann typische Gegenstande sowie eine thematische
‘ Schleswig-Holstein Buchausstellung.

Vorbereitung
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.Emoji-Raten — Das Alphabet des Internets”, ,Fachwissen im Comic-Stil”, ,Fotodetektiv*innen in der Bibliothek”,
Jch erklare es euch — per Video”, ,Lesebotschafter*innen”, ,Podcast zum Schulthema”, ,Reime fotografieren” und
JVirtueller Vulkanausbruch in der Bibliothek”:

Landesbibliothekszentrum Rheinland-Pfalz: Leseférderung & Medienbildung mit Tablets. Koblenz,
Neustadt/WeinstraBe.

H#CoverUp!”, ,BilderKlickSuche”, ,Buch auf — Trailer ab!”, ,BucherBlitzlicht”, ,iPad-Trip durch die Bibliothek”,
.KlingKlangBilder”, ,Spicken erlaubt!”, ,Wahr oder falsch?", ,Wortschatz-Entdecker*innen”:

Stadtbiicherei Frankfurt am Main: Medienbildung mit Tablet, App und Buch. Konzepte fiir den Einsatz in
offentlichen Bibliotheken und Schulbibliotheken, fiir Kindergruppen und Schulklassen von 2 bis 16 Jahren.
Aktualisierte und erweiterte Auflage 2018.

.Schlusselsuche” und ,Spaceteam”:

Biichereizentrale Schleswig-Holstein

.Stop and Go, Hero!":

.Making-Aktivitidten mit Kindern und Jugendlichen. Handbuch zum kreativen digitalen Gestalten”.
herausgegeben von Sandra Schén, Martin Ebner und Kristin Narr, Mcirz 2016. Uberarbeitung von Carmen
Winter, Leon Dreger und Anna Coordes.

Die Arbeitshilfen sind unter eine freie Lizenz flr offene Bildungsressourcen gestellt, d.h. alle Materialien kdnnen
unter Nennung des Urhebers genutzt, verbreitet, kopiert, verandert (an die Bedirfnisse der Bibliothek angepasst)
werden.

Es durfen keine kommerziellen Interessen mit diesen Materialien verfolgt oder die Inhalte der Arbeitshilfen in eine
kommerzielle Form tberfihrt werden.

HS




Feedbackbogen zum Projekt ,Tablets in Action”

(bitte mit Folienstift ausfiillen)

Welche Konzepte haben Sie angewendet?

Wiirden Sie den Tabletkoffer wieder ausleihen?

Allgemeine Anmerkungen und Feedback zum Projekt:

Vielen Dank fiir Ilhr Feedback!



Feedback zum Konzept (bitte mit Folienstift ausfiillen):

Gab es Probleme mit der/den App/s und wenn ja, welche?

Gab es andere Probleme mit der Umsetzung des Konzepts und wenn ja, welche?

War die Anleitung in der Praxisarbeitshilfe verstiandlich und ausfiihrlich genug?
Was hat gefehlt oder war unverstandlich? Waren alle Angaben aktuell?

Wiirden Sie das Konzept nochmal anwenden?

Weitere Anmerkungen und Feedback:



Ein Projekt der gefordert von ...

ﬁ Blichereizentrale S H ;‘@:*

Schleswig-Holstein

Schleswig-Holstein
Ministerium fir Bildung,
Wissenschaft und Kultur

Blchereizentrale Schleswig-Holstein
des Blichereivereins Schleswig-Holstein eV.

Stabsstelle Medienpadagogik
Andreas Langer
E-Mail: langer@bz-sh.de

Wrangelstr. 1, 24768 Rendsburg
Tel.: 04331/125-3



