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Medienboxen - Konsolenspiele
Für Bibliotheken, die keinen eigenen Konsolenspiel-Bestand aufbauen möch-
ten oder die ihren eigenen Bestand ergänzen möchten, hat die Leihverkehrs- 
und Ergänzungsbibliothek Spiele mehrerer Konsolenarten als Austauschbe-
stand im Angebot. 

Für die jährliche Abonnementsgebühr werden den Bibliotheken die ausleih-
fertigen Medien in geeigneten Medienboxen zur Verfügung gestellt. Diese 
können dann ihren Lesern eine sich immer wieder verändernde Auswahl an 
Konsolenspielen anbieten.

• Das Abonnement beinhaltet die Lieferung von 4 Medienboxen mit je 
mind. 15 Konsolenspielen im Jahr.  Die Ausleihdauer beträgt jeweils 3 
Monate.

• Zur Auswahl stehen Abonnements mit Spielen für die Playstation 4/5 
oder Nintendo Switch sowie ein gemischtes Abo (alle Konsolenformate in 
unterschiedlichen Anteilen). 

• Auch Abonnements mit Spielen der Konsolen Nintendo DS/3DS, Ninten-
do Wii/WiiU und Playstation 3 sind möglich. Der Bestand wird allerdings 
nicht mehr aktualisiert 

• Jede Medienbox enthält Spiele aus verschiedenen Genres:                       
Von Action, Adventure, Jump‘n Run über Musikspiele bis hin zu Spiel- 
klassikern ist eine ausgewogene Mischung enthalten.

• Bibliotheken bieten auf diesem Weg über das Jahr verteilt mind. 60 ver-
schiedene Konsolenspiele an. Mehrere Abos gleichzeitig sind natürlich 
möglich.

• Die hohen Anschaffungskosten werden durch eine einmalige Einlage- 
gebühr in Höhe von 300 Euro mitgetragen, die jede teilnehmende Biblio-
thek zu Beginn einzahlt.

• Das Jahresabo kostet 250 Euro. Die monatlichen Kosten für ein Konsolen-
spiel betragen also nur ca. 1,39 Euro.

• Der Rechnungsbetrag wird vom Medienetatkonto bei der Bücherei-    
zentrale abgebucht.

Ansprechpartnerin:
Bestellung der Medienboxen sowie inhaltliche Fragen:
Jessica Witt, Lektorat der Büchereizentrale
witt@bz-sh.de, Tel: 0461/8606-163

Ausleihmodalitäten und Abonnement der Medienboxen


